
Generación de 
imágenes con 

Inteligencia Articial
Nahuel Costa Cortez





Contenido del curso

• Stable diffusion
• Crea tu propio avatar
• Perspectivas futuras

• Procesamiento de imágenes
• Cómo funcionan las IAs generativas
• Herramientas open source vs 

productos propietarios
• Casos de uso

• Prompt engineering
• Modelos image to text
• Transferencia de estilos
• Ética y Consideraciones 

Legales

01

0402

03• Introducción a las IAs generativas
• Ejemplos de aplicaciones 

populares
• Primeras generaciones



Inteligencia Artificial

0 1

Qué es y cómo hemos llegado hasta el punto actual



“Capacidad de las máquinas y los sistemas de 
software para realizar tareas que, en teoría, 

requerirían inteligencia humana para ser 
realizadas”





Evolución

Reconocimiento de objetos

Desbloqueo móvil

Sistemas de recomendación

Autocorrector móvil

Asistentes virtuales

Detección de spam

Filtros en redes sociales

Aplicaciones de diseño
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Evolución
Transformers Aplicaciones
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Generación imágenes



GPTs

GPT

2018

GPT-2
2019
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2020/2022
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2023/2024



GPT4 ~ 25,000 GPUs

GPT3.5 ~ 10,000 GPUs

GPT3 ~ 1,024 GPUs



DALL-E

2021

DALL-E 1 DALL-E 2 DALL-E 3

2022 2023

https://www.youtube.com/watch?v=sqQrN0iZBs0&ab_channel=OpenAI




https://twitter.com/AlphaSignalAI/status/1636384815556751361


Viernes, 17 de Noviembre









Sábado, 18 de Noviembre



Domingo, 19 de Noviembre



Domingo, 19 de Noviembre



Lunes, 20 de Noviembre



Miércoles, 22 de Noviembre



Primeras generaciones
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Evolución en 
modelos de imagen



Tomar una imagen y modificar su estilo



Tomar una imagen y generar un mapa de 
segmentación



Tomar una imagen y borrar partes



Tomar una imagen y “restaurarla”



Tomar una imagen y reconstruirla/ampliarla



… y mucho más

HuggingFace

https://huggingface.co/tasks


… y mucho más

HuggingFace

https://huggingface.co/tasks




Variational Autoencoders





Generative Adversarial Networks



Text-to-image









Julio 2022 Noviem bre  2022

Agost o  2022 Adobe  Fire fly, 
Cra iyon, I m a gen, 

Get t y… 

DALL-E 2

Stable Difussion

Midjourney

Otros

Generadores de imágenes IA



Diagrama anatómicamente 
incorrecto del aparato reproductor 
de una rata ilustrado por 
Midjourney, publicado en un 
artículo de Frontiers in Cell and 
Developmental Biology, 2024.

Théâtre D'opéra Spatial, ganó el 
primer premio en un concurso de arte 
digital



Open Source vs. Software propietario

Sin coste

Personalización

Comunidad

OPEN SOURCE

Soporte

Interfaz de usuario

Documentación

Funcionalidades avanzadas

Interfaz de usuario

Coste

Personalización

Dependencia

SOFTWARE

PROPIETARIO



Repositorios Librerías

Código abierto

https://github.com/NahuelCostaCortez/generacion_imagenes_IA/blob/main/codigo_abierto.ipynb


Código abierto

HuggingFace es una compañía que se dedica a desarrollar tecnologías de 

procesamiento de lenguaje natural (NLP) y a hacerlas accesibles y fáciles 

de usar para cualquier persona.



Aplicaciones derivadas de código abierto

Dreamfusion
NVIDIA NeRF

https://dreamfusion3d.github.io/
https://www.youtube.com/watch?v=DJ2hcC1orc4&ab_channel=NVIDIADeveloper


Aplicaciones derivadas de código abierto

Sketch-Guided
Text-to-Image
Diffusion Models

https://huggingface.co/spaces/TencentARC/T2I-Adapter-SDXL-Sketch
https://huggingface.co/spaces/TencentARC/T2I-Adapter-SDXL-Sketch


Aplicaciones derivadas de código abierto

Riffusion
Text/image to music

https://www.riffusion.com/
https://huggingface.co/spaces/fffiloni/image-to-music-v2


Aplicaciones derivadas de código abierto

Attend and Excite 
y Controlnet



MagnificAI



Contenido del curso

• Stable diffusion
• Crea tu propio avatar
• Perspectivas futuras

• Introducción a las IAs
generativas

• Ejemplos de aplicaciones 
populares

• Primeras generaciones

• Prompt engineering
• Modelos image to text
• Transferencia de estilos
• Ética y Consideraciones 

Legales

01

0402

03

• Procesamiento de imágenes
• Cómo funcionan las IAs generativas
• Herramientas open source vs 

productos propietarios
• Casos de uso



Prompt 
engineering
El “arte ” de crear buenos prompts



Al igual que los modelos de lenguaje, los outputs de los modelos de 
imágenes están ampliamente condicionados por el prompt inicial 
(aunque la tendencia es que cada vez lo serán menos)



“draw an owl in ice and snow”

Stable diffusion 1.5

https://huggingface.co/spaces/runwayml/stable-diffusion-v1-5


“product render poster vivid 
colors divine proportion owl, 
ice and snow, glowing fog 
intricate, elegant, highly 
detailed, digital painting, 
artstation, concept art, 
smooth, sharp focus, 
illustration”

Stable diffusion 1.5

https://huggingface.co/spaces/runwayml/stable-diffusion-v1-5




White background, full shot, "Full-
body "field of depth" "Centered" from
head to foot ice skating Christmas 
arctic owl, dressed in warm clothes, 
fantasy, with a happy-go-lucky look 
,sharp focus, studio photo, intricate
details, highly detailed, Watercolor, 
watercolour and ink by Cicely Mary 
Barker

Image to text

https://huggingface.co/spaces/ydshieh/Kosmos-2


Illusion Diffusion

https://huggingface.co/spaces/AP123/IllusionDiffusion


Controlnet
Control en la generación

https://huggingface.co/spaces/hysts/ControlNet-v1-1


Controlnet



Ética y 
consideraciones 
legales





5 escuelas de pensamiento 
sobre la IA generativa

1. Creyentes: La salvación a través de los sistemas

2. Especuladores: Vender exageraciones sin fundamento

3. Creadores: Innovación en las fronteras del conocimiento

4. Alarmistas: Defender normas unilaterales

5. Gobernantes: Equilibrio mediante directrices



Creyentes

✤ Vieron el potencial de una tecnología 
emergente cuando pocos lo hacían, y mucho 
antes de que entrara en la corriente 
dominante.

✤ Figuras notables como Yann LeCun y Marc 
Andreesen son optimistas sobre el futuro de 
la IA, mientras que otros advierten contra el 
excesivo optimismo.



Especuladores

✤ Muchas nuevas empresas de inteligencia 
artificial carecen de productos sólidos o de una 
dirección clara y son dirigidas por fundadores 
con limitado conocimiento real de la tecnología. 

✤ Aunque algunas podrían ser fundamentales para 
el futuro desarrollo de la IA, la mayoría 
probablemente no lo logrará.



Creadores

✤ Actualmente, la inteligencia artificial está avanzando gracias 
a mejoras en datos, modelos, algoritmos y hardware. Sin 
embargo, hay preocupaciones de que un enfoque 
excesivamente positivo hacia la IA puede ser tan ingenuo 
como el enfoque previo de Robert Oppenheimer antes de la 
bomba atómica.

✤ “When you see something that is technically sweet, you go 
ahead, and do it and you argue about what to do about it only 
after you have had your technical success. That is the way it 
was with the atomic bomb” In the Matter of J. Robert 
Oppenheimer, USAEC Transcript of Hearing Before 
Personnel Security Board (1954)



Alarmistas

✤ Figuras como Geoffrey Hinton y Roger 
McNamee destacan los riesgos de la IA, 
mientras que otros, como el CEO de OpenAI, 
Sam Altman, advierten sobre la IA 
convirtiéndose en una amenaza al nivel de la 
guerra nuclear. 

✤ A veces se puede cuestionar la motivación de 
estos alarmistas, ya que pueden beneficiarse de 
la atención que se da a sus puntos de vista.



Gobernantes

✤ Muchos líderes legislativos, economistas e 
influenciadores creen en la necesidad de 
directrices para prevenir daños sociales a gran 
escala. 

✤ Algunos ven los riesgos de la IA en términos de 
desplazamiento laboral y supresión salarial, 
otros temen que la dependencia de la IA pueda 
hacer que la gente confíe demasiado, incluso en 
situaciones potencialmente dañinas.



Pause Giant AI Experiments



Derechos de autor y propiedad

¿De quién es el contenido generado por una IA?



Partes involucradas en la autoría

Las partes que participan en la creación de estos resultados son:

1.     La persona que escribió la consulta (el "prompt")

2.     Los artistas/escritores cuyas obras se han empleado para entrenar el modelo

3.     El creador de la IA usada para generar el contenido 
('Attention Is All You Need' by Ashish Vaswani et al., Google Brain team, etc.)

4.     La compañía/organización que aloja la implementación del modelo   
generación (Microsoft Bing-OpenAI-ChatGPT, Google-Bard, Meta-LLaMa etc.)



Copyright



Opinion: The Copyright Office is making 
a mistake on AI-generated art
Timothy B. Lee, Ars Technica, 22/9/2023

En 1880, se discutió si la ley de copyright debería cubrir la 
fotografía (porque no era un proceso creativo, sino mecánico)

Napoleon Sarony demandó a una compañía que usó sin 
permiso una de sus fotos de Oscar Wilde

El Tribunal Supremo decidió que las fotografías "ordinarias" no 
estaban protegidas pero que Sarony eligió la postura, las 
ropas, la escena, la iluminación...



Privacidad y Protección de Datos
¿Qué garantías tenemos de que los datos que le proporcionemos a la IA no sean difundidos?



Protección de datos en Europa



Retención de datos



Oposición a uso de datos

https://www.abc.es/tecnologia/facebook-instagram-whatsapp-utilizaran-fotos-datos-usuarios-20240528171532-nt.html


Derecho al olvido



Demandas judiciales por uso indebido





Regulación europea

https://x.com/antor/status/1658024729192562689

https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/policies/regulatory-framework-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/policies/regulatory-framework-ai
https://x.com/antor/status/1658024729192562689
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Stable
Diffusion



Avatares 
personalizados



Perspectivas 
futuras



Multimodalidad

Texto Imagen Audio



Multimodalidad

El sarcasmo en memes, por ejemplo, es 
difícil de captar con modelos unimodales 
porque son resultado de la combinación de 
imagen y texto, y por tanto no se puede 
identificar analizando cada elemento por 
separado



Multimodalidad



Multimodalidad

MiniGPT-4

Modelo de código abierto 
que realiza tareas 
complejas de lenguaje 
visual 

VLog: Video as a Long Document Ask anything

A partir de un vídeo largo, se 
convierte a un documento que 
contiene información visual y 
sonora, que es enviada a un 
modelo de lenguaje para 
chatear sobre el vídeo.

Similar al anterior, permite 
interactuar con un chatbot
acerca de un vídeo dado

https://www.youtube.com/watch?v=__tftoxpBAw
https://www.youtube.com/watch?v=05tPz0aIEUk&ab_channel=OpenGVLab


AutoGPT

En lugar de que un usuario vaya introduciendo las 

peticiones en forma de prompts, es el propio modelo 

el que se autoalimenta basándose en la petición 

inicial.

BabyAGI

Sistema de gestión de tareas basado en IA. El 

sistema utiliza las API de OpenAI y Pinecone

para crear, priorizar y ejecutar tareas. La idea 

principal de este sistema crear tareas 

basándose en el resultado de tareas anteriores 

y en un objetivo predefinido.





CharacterFactory

https://twitter.com/Gradio/status/1784901601691345390


PIKA

Generación de video

Genie

Sora

Veo

https://twitter.com/pika_labs/status/1729510078959497562
https://twitter.com/_akhaliq/status/1761961459515322527
https://twitter.com/thegarrettscott/status/1758198134134489375
https://twitter.com/AlphaSignalAI/status/1790456047288631736


HeyGen

Avateres artificiales

Digen

https://twitter.com/BasedBeffJezos/status/1747870867902926899
https://twitter.com/Digen_AI/status/1777292637411963365


Suno

Generación de música

Udio

https://twitter.com/_akhaliq/status/1770139010326773951
https://twitter.com/udiomusic/status/1778045322654003448


Nuevos asistentes

Llama4?

AstraGPT4oOpenAI

Meta

Google

https://x.com/GoogleDeepMind/status/1790433540548558853
https://x.com/OpenAI/status/1790072174117613963


Gracias!
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